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ABSTRACT

A study on the interactive multimedia music

through real time sound processing of Buk

(focus on multimedia music <The Palpitation>)

Lee, Seungji

"The Palpitation’ is work of music that was expressed the
suspense of heart beat sound using drumbeat. This work expand the
artistic roles by utilizing the bass drum, a korean traditional musical
instrument to the multimedia music and expressed the other
multimedia music unlike existing music through combination of
traditional musical instrument and computer music.

Even though the drum player is only one, the effect that play
many people and make to replay the various sound whenever play a
drum by utilizing a drum as the interface. The drum of the korean

traditional music take care of the rhythm that’'s why playing the
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improvise performance perfectly is difficult. To this supplement, the
drum player made possible for the performance unlike existing korean
traditional music to add to improvisation in the rhythm whenever.

The video projected to the net cover that was installed in front of
the triangle structure and player. The triangle structure projected to
the structure in real time by extracting the volume value of drum.
Because of the circle drum, produced the triangle shape that stacked
in regular sequence to big and great sound express more powerfully
visually than circle shape that impress the soft. As the net cover
install in front of the player, projected the performance video and
directed the dreamlike feeling as if to play the drum in the smoke.

In this work, the drum sound and the volume value was combined
with a computer music using these techniques. The drum sound
replay the various processing sound according to the volume value
whenever you play the drum and even though only one drum, we
studied the effect such as playing the several drum. And big, broad
sound of the drum directed such as looking with eyes the sound

through the projection maping visualizations to the audience.
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2. Ableton Live9(Max for Live) 3% % Z}& Al =

3. HeavyM Z g4l 3

4. MadMapper2 Z& A 3

_38_

L
54

)



	Ⅰ. 서 론 
	1. 연구 목적 및 배경 
	2. 사례 연구 
	1) 국악과 다양한 장르의 결합 
	2) 프로젝션 매핑 


	Ⅱ. 기술 연구  
	1. 실시간 사운드 프로세싱 
	1) bonk~오브젝트를 이용한 실시간 프로세싱 
	2) munger~오브젝트를 활용한 granular synthesis 방식 
	3) 여러 대의 북 효과를 위한 음향기법 연구 
	① 패닝(panning) 
	② 딜레이(delay) 
	③ 코러스(chorus) 


	2. 영상 제작 
	1) After Effects를 활용한 영상 제작 
	① stroke효과를 통한 선의 움직임 
	② opacity값 조절을 통한 빛의 반짝거림 
	③ rotation값 조절을 통한 선의 각도 조절 

	2) 실시간 영상 효과 제작 
	① 음량 값에 의한 영상 효과 
	② 컨트롤러에 의한 영상 효과 



	Ⅲ. 작품 적용 
	1. 작품 배경 
	2. 작품 구성 
	1) 테이프 음악(tape music) 
	2) 북 연주 
	3) 영상 효과 
	4) 무대 구성 
	5) 시스템 구성 

	3. 작품 내 기술 적용 
	1) 파트 Intro a적용  
	2) 파트 Intro b적용(파트 Outro와 동일)  
	3) 파트 A와 B 적용  
	4) 파트 C 적용  
	5) 파트 A' 적용  


	Ⅳ. 결론 및 고찰 
	참  고  문  헌 
	ABSTRACT 
	부록: 첨부 DVD 설명 


<startpage>8
Ⅰ. 서 론  1
 1. 연구 목적 및 배경  1
 2. 사례 연구  2
  1) 국악과 다양한 장르의 결합  2
  2) 프로젝션 매핑  4
Ⅱ. 기술 연구   5
 1. 실시간 사운드 프로세싱  5
  1) bonk~오브젝트를 이용한 실시간 프로세싱  5
  2) munger~오브젝트를 활용한 granular synthesis 방식  7
  3) 여러 대의 북 효과를 위한 음향기법 연구  8
   ① 패닝(panning)  8
   ② 딜레이(delay)  9
   ③ 코러스(chorus)  10
 2. 영상 제작  11
  1) After Effects를 활용한 영상 제작  11
   ① stroke효과를 통한 선의 움직임  11
   ② opacity값 조절을 통한 빛의 반짝거림  12
   ③ rotation값 조절을 통한 선의 각도 조절  13
  2) 실시간 영상 효과 제작  14
   ① 음량 값에 의한 영상 효과  15
   ② 컨트롤러에 의한 영상 효과  18
Ⅲ. 작품 적용  19
 1. 작품 배경  19
 2. 작품 구성  20
  1) 테이프 음악(tape music)  20
  2) 북 연주  21
  3) 영상 효과  21
  4) 무대 구성  22
  5) 시스템 구성  23
 3. 작품 내 기술 적용  24
  1) 파트 Intro a적용   24
  2) 파트 Intro b적용(파트 Outro와 동일)   25
  3) 파트 A와 B 적용   27
  4) 파트 C 적용   28
  5) 파트 A' 적용   30
Ⅳ. 결론 및 고찰  32
참  고  문  헌  34
ABSTRACT  36
부록: 첨부 DVD 설명  38
</body>

